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26 DE AGOSTO 
 
 
 

 
                                          Excmo. Ayuntamiento de 

                          Las Navas del Marqués 

 NOMBRE DEL EQUIPO TLF. CONTACTO 

  

CAPITÁN  
Año nac. Firma Firma Padre, Madre o Tutor 

  
 
 
 
DNI                           

 
 
 
DNI                                

JUGADOR 
2 

 

Año nac. Firma Firma Padre, Madre o Tutor 

  
 
 
 
DNI 

 
 
 
 
DNI 

JUGADOR 
3 

 

Año nac. Firma Firma Padre, Madre o Tutor 

  
 
 
 
DNI 

 
 
 
 
DNI 

JUGADOR 
4 

 

Año nac. Firma Firma Padre, Madre o Tutor 

  
 
 
 
DNI 

 
 
 
 
DNI 

 
Firmado el boletín de inscripción afirmamos que conocemos y 
aceptamos que existen riesgos asociados con nuestra 
participación en el campeonato y eximimos por ello de toda 
responsabilidad al CD BALNAV  y al Excmo. Ayuntamiento de las 
Navas del Marqués de las responsabilidades en caso de lesión 
durante el juego y la pérdida o sustracción de objetos personales. 
 
 



REGLAMENTO 
 

• Los equipos estarán compuestos por cuatro 
jugadores, uno de los cuáles empezará como 
suplente. 

• Los jugadores pueden sustituirse únicamente 
cuando el juego esté parado. 

• Cada equipo debe nombrar un capitán, que 
será el único representante del mismo. 

• La primera posesión será sorteada. 
• Después de cada cambio de posesión, rebote 

defensivo o balón recuperado, el balón deberá 
salir más allá de la línea de tiros libres y su 
prolongación. 

• Después de la canasta, el balón cambia de 
posesión y se inicia el juego desde el medio 
del campo. 

• Cuando el balón salga fuera, deberá ponerse 
en juego desde la banda. Antes de jugarse, el 
balón deberá ser tocado por un jugador del 
equipo contrario. 

• Las luchas suponen siempre la posesión del 
balón para el equipo que defienda. 

• Las faltas se sacarán siempre de banda. A 
partir de la 7ª falta de equipo, todas las faltas 
se sancionarán con un tiro libre y posesión del 
balón para el equipo que la recibe. 

• Los jugadores quedarán eliminados al 
cometer su 5ª falta personal. El juego debe 
continuar hasta que uno de los dos equipos se 
quede con un solo jugador. 

• El arbitraje se realizará por los propios 
jugadores, y sólo en caso de discrepancia se 
adoptará la decisión inapelable del 
encargado de pista de la organización, que 
controlará, en todo caso, las faltas y el tanteo. 
Las semifinales y finales serán arbitradas 
igualmente por los jugadores, pero solo ante 
alguna discrepancia se acatará la decisión de 
la propia organización. 

• Cualquier conducta antideportiva de algún 
jugador supondrá la descalificación inmediata 
de todo el equipo. 

• Ningún jugador participará en más de un 
equipo. 

• Los equipos podrán ser masculinos, 
femeninos o mixtos, sin que estos los 
diferencie en la competición. 

• A los equipos que se retrasen más de cinco 
minutos de la hora de comienzo del 
encuentro, se les dará por perdido el mismo. 

• Todos los equipos deberán presentarse el 
sábado 26 de agosto antes de las 9,00h en 
la ubicación designada por la organización 
para conocer el horario de sus partidos. 

 
 

SISTEMA DE JUEGO 
 
• Se formarán grupos de equipos (a decisión de 

la organización y dependiendo del número de 
equipos inscritos) que jugarán por sistema de 
liga a una vuelta. Se puntuará 2 puntos al 
ganador y 0 para el perdedor y no 
presentados. 

• A la segunda fase pasarán los primeros 
clasificados, y en su caso, los mejores 
segundos. Incluso terceros. A partir de 
entonces la competición se desarrollará por 
eliminatorias a un partido. 

• Los partidos se jugarán en la primera fase a 
15´ o hasta que uno de los equipos consiga 
16 puntos. Los de la segunda fase se jugarán 
a 20´ o 21 puntos. Si llegado el final de los 
tiempos indicados se registrará un empate, se 
parará el tiempo y después tendrán lugar 3 
minutos extra, continuando la posesión como 
se estuviera disputando la última jugada. 

• Cada canasta anotada valdrá un punto, 
excepto las anotadas desde detrás de la línea 
de triple q valdrán 2 puntos. 

• Tanto en semifinales como en finales, en los 
últimos 5 minutos (dependiendo del tanteo si 
está igualado o no) se garantizará un tiempo 
de posesión de 30segundos, si transcurridos 
estos no se produjera un tiro a canasta q 
toque el aro, pasará la posesión al equipo 
contrario. 

• La organización se reserva la opción de 
modificar el sistema de juego para 
garantizar el buen fin de la competición. 

 
 

INSCRIPCIONES 
 
• Rellena el boletín adjunto y entrégalo el 

mismo día del torneo al responsable de la 
organización en el lugar donde se va a 
disputar antes de las 9:00 h. 

• Las inscripciones serán admitidas por 
riguroso orden de llegada. 

• El coste será de 30€ por equipo participante y 
10€ la categoría inferior. 

• La organización se reserva el derecho de 
establecer un tope de participantes, con el 
objeto de agilizar la competición, así como el 
derecho de comprobar en cualquier momento 
la identidad y/o edad de cualquiera de los 
participantes mediante algún tipo de 
documento identificativo. 

• La inscripción en los concursos está 
reservada a los participantes del torneo. 

• La participación en este torneo supone la 
aceptación de estas normas en su totalidad. 
Cualquier circunstancia no contemplada en 
ellas será competencia exclusiva de la 
organización, cuya decisión será última e 
inapelable. 

• Cada jugador deberá firmar la inscripción para 
confirmar su participación y como aceptación 
de la norma. En el caso de menores de edad, 
las inscripciones deberán ser firmadas por el 
padre, madre o tutor. 

 
 

LUGAR 
 

El torneo tendrá lugar en la  
 

PLAZA DE LA VILLA 
 

          


